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Linux – Seconda ParteLinux – Seconda Parte

Abbiamo visto cos’è Linux, la 
shell, la gestione dei FileSystem 

e la compilazione di un 
programma scritto in C.

Ora ci occuperemo dei processi 
e della memoria.
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Linux – Seconda ParteLinux – Seconda Parte
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Linux - ripassoLinux - ripasso

GNU/Linux è un sistema operativo 
multiutente e multitasking composto da 
un kernel LINUX e un sistema GNU 
(interfaccia grafca, riga di comando, 
compilatori, editor di testo...).
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KernelKernel

Il cuore di un sistema operativo 
è il kernel. Quello di Linux si 
occupa solamente di una cosa: 
eseguire processi sfruttando le 
risorse hardware della macchina.
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Struttura LinuxStruttura Linux
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I processiI processi

Ogni comando che si lancia, ogni servizio attivo sul 
sistema dà origine a uno o più processi.

Ogni processo ha un proprio PID (process ID) che lo 
identifca. 

Ogni processo, tranne init, è generato da un altro 
processo di cui si defnisce il PPID (Parent PID). 

Si parla quindi di processo padre (parent) e processo 
fglio (child).
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PstreePstree
Vediamo il risultato del comando:

$ pstree

Tutti i processi 
partono da init
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Stato di un processoStato di un processo

STATO DESCRIZIONE

R - RUNNING il processo è in esecuzione

S - SLEEPING il processo è in attesa (input dell'utente, 
conclusione di altri processi ecc..)

T - SOSPESO il processo è stato fermato da un segnale 
o è fermo in fase di debug

Z - ZOMBIE il processo è morto ed aspetta che il 
parent chieda un codice d'uscita

D - PAUSA il processo è in pausa non interrompibile

W - SWAPPED il processo è temporaneamente trasferito 
in memoria secondaria 
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EsempioEsempio

Da shell lanciamo il comando:

$ xeyes &

Appariranno due occhietti che seguono i movimenti del 
nostro mouse.

Verifcare lo stato del processo:

$ ps -l
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Process StatusProcess Status
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System CallSystem Call

Un processo attivo può ottenere dei servizi dal 
kernel attraverso le System Call.

Un kernel di Linux ha tra 6060 e 200200 system calls.

Le categorie principali di system call sono:

● controllo dei processi/thread, 
● gestione dei fle e dei fle system, 
● gestione dei dispositivi, 
● gestione delle informazioni di sistema (tipo la data),
● comunicazione di rete.
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System Call System Call 



© Giselda De Vita - 2013 13

System Call per gestione processi System Call per gestione processi 

Esempi di system call in linguaggio C per la 
gestione dei processi:

Creazione e terminazione: fork(), exec(), wait(), 
exit()

Signal ai processi: kill() (il comando kill)

Controllo dei processi: ptrace(), nice(), sleep()
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SignalSignal

Possiamo modifcare lo stato di un processo. Un comando 
per inviare un signal ad un processo è il comando kill.

Con comando kill -l si possono vedere tutti i SIGNAL 
che è possibile inviare ad un processo:



© Giselda De Vita - 2013 15

Cambiare stato ad un processoCambiare stato ad un processo

Di tutti i SIGNAL nella lista, si può specifcare il numero, la 
dicitura SIGKILL o la dicitura omettendo ‘SIG’. 

Ad esempio: kill -9, kill -KILL, kill -SIGKILL sono 
perfettamente uguali.

Con il comando ps -l verifchiamo il PID del nostro processo 
xeyes.
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EsempioEsempio

$ kill -STOP pid per stopparlo

Verifcare che gli occhietti si sono fermati e che 
facendo ps -l lo stato del processo ora è T

$ kill -CONT pid per riavviarlo

Verifcare che gli occhietti hanno ripreso a muoversi. 

$ kill -KILL pid per terminarlo

Termina il processo.
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fork()fork()

La funzione fork() consente a un processo di 

generare un processo fglio:

  - padre e fglio condividono lo stesso codice

  - il fglio eredita una copia
    dei dati del padre padre

figlio

fork()
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fork()fork()

int fork();
La funzione fork non richiede parametri e restituisce un intero che:

  per il processo creato vale 0

  per il processo padre è un valore positivo che rappresenta il 
PID del processo fglio

  è un valore negativo in caso di errore (la creazione non è 
andata a buon fne)
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Esempio di fork()Esempio di fork()

File testFork.c
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Esempio di fork()Esempio di fork()

Compilazione ed esecuzione:



© Giselda De Vita - 2013 21

Monitoraggio ProcessiMonitoraggio Processi

Per monitorare i processi in Linux 
utilizzare il comando:

$ top

Terminarlo con q 
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TopTop


