
SHOOTING	  GAME	  
Dei	  demoni	  che	  si	  muovono	  veloci	  e	  uno	  sprite	  mirino	  segue	  il	  mouse.	  	  
Si	  spara	  con	  la	  barra	  “spazio”.	  	  
Il	  gioco	  ho	  un	  timer	  che	  dura	  30	  secondi	  e	  subito	  dopo	  appare	  la	  scritta	  game	  over	  e	  si	  ferma.	  
Modificare	  il	  costume	  del	  ghoul	  sparato!	  

Sprite	   Script	  
	  

	  
Prendere	  Ghoul1-‐a	  e	  modificare	  il	  
ghoul1-‐b	  inserendo	  tipo	  una	  stella	  con	  
varie	  linee	  gialle.	  
	  
	  

	  
Disegnare	  il	  mirino	  con	  il	  paint	  

	  

	  
Creare	  uno	  sprite	  con	  la	  scritta	  GAME	  
OVER	  che	  apparirà	  alla	  fine	  quando	  
scade	  la	  variabile	  Timer.	  
	  
	  

GAME	  OVER	  

	  
Sfondo	  

	  


