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Programmare Arduino con Scratch 
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Scratch per Arduino 
Andare sul sito s4a.cat e scaricare il 
programma S4A
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Scegliere il proprio 

sistema operativo 
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Secondo passo 
Salvare il file 
S4AFirmware16.ino sul 
nostro computer, ci 
servirà per far 
comunicare arduino 
con scratch. 
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Aggiornare il firmware di Arduino 
Scaricare dal sito 
arduino.cc l’ide 
per programmare 
arduino in 
linguaggio C.


©	Giselda	De	Vita	-2018	

Scegliere il proprio 

sistema operativo 
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Far partire Arduino  
File -> apri 

E selezionare il file 

S4AFirmware16.ino 
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Collegare Arduino 
Impostare la porta dall’IDE. Tools-> Port 
e selezionare la porta dove si trova 
Arduino, in genere viene indicato tra 
parentesi.
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Aggiornare il firmware 
Fare upload del file S4AFirmware16.ino 
sulla scheda arduino 
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Ora apriamo S4A 
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S4A, alla 
partenza, 
imposta la 
porta verso 
Arduino e si 
vedono i 
sensori 
Analog 
cambiare 
velocemente
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Primo progetto S4A 
Cosa ci serve:
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Impariamo ad usare la breadbord  
Impariamo ad usare i collegamenti della 
breadboard
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Due binari 
collegati di 
lungo


Tanti collegamenti 
in orizzontale
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Collegamenti 
Colleghiamo il led 
con un filo che va 
nel pin 9 e un cavo 
nero che va a 
ground (terra). 
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Collegamenti reali 

©	Giselda	De	Vita	-2018	 13	



This	presentation	uses	a	free	template	provided	by	FPPT.com	
www.free-power-point-templates.com	

Codice S4A 
Per accendere e spegnere il led
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Codice S4A 

©	Giselda	De	Vita	-2018	

Quando si clicca la 
bandierina verde il 
programma parte


Sul pin 9 si invia 0, 
il led si spegne


Sul pin 9 si invia 
255, il led si 
accende
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Modifichiamo i valori 
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Sul pin 9 si invia 0, 
il led si spegne

Sul pin 9 si invia 
255, il led si spegne


Sul pin 9 si invia 
100, il led è fioco
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