Space Invaders

Cercare
un’immagine come
questa illustrate.

quando si clicca su

Salvarla da
internet e D - 150
trascinarla nella persempre
zZona “Spr‘ife" Per Nave 5; tasto frecda sinistra premuto
crearlo nuovo.
cambia x di
tasto frecda destra | premuto
Per l'alieno di
SPaCe inspace quando si clicca su
inVOderS, cercare vai a x:  numero a caso tra mem y: quando si clicca su
cercare un glF p;‘sempre
animato. SAlvarlo persempre o Eissa al costume seguen
. . cambia y di attendi ‘:!’ secondi
su disco e poi = = O v 3 =4
: H al  numMero a caso 'a e assi
trascinarlo in , -
Scra‘i'Ch rimbalza quando tocchi il bordo
Automaticamente
si creera un -
. quando si clicca su
nuovo sprite con —
tutti I costumi Alieno per sempre quando . statoccando laser
del gif animato. {rascond
Nel mio caso era | attendi (L) second:
un g|'F animato vai a x: ' numero a caso tra me@ v: EE)
>
con 6 costumi.
quando si clicca su
p;semprequando statoccando bana o statoccando nave
[invia a tuti GAMEOVER
b
\r_\ascondi
quando si preme il tasto spazio
raggiungi nave
Laser _
ripeti ) volte
cambia y di m
nascondi
Barra Non ha script ma serve per il colore
Sfondo .q“a“d°5idk¢35“ quando ricevo GAMEOVER

nero

nascondi




