PACMAN

SPRITE

Pacman due
costume per aprire
e chiudere la bocca

Fantasma

SAMVE

LIVER

scritta game over

Pallino da mangiare

SCRIPT

quando si clicca su
porta punteggio |a [
punta in direzione kg
vai a x: U -140

persempre

quando si preme il tasto frecda destra
punta in direzione m
fai passi
passa al costume seguente ?eT‘mTcn‘pt
attendi (¥} secon
;e_ sta toccando il colore
fai @) passi
- .
quando si preme il tasto frecda su
punta in direzione {ild
fai passi

ferma lo script

quando si preme il tasto frecda =

punta in direzione m
fai passi
ferma lo script

quando si preme il tasto frecda gid
punta in direzione
fai passi

ferma lo script

quando si clicca su

punta in direzione m
vai a x: y:
;a-sempre
:i;eti fino a quando = sta toccando il colore
punta in direzione Eikd
fai 9 passi

ripeti fino a quando . sta toccando il colore

punta in direzione &Ik
fai 9 passi

ripeti fino a quando . sta toccando il colore

punta in direzione {i}g
fai a passi

fai @l passi

:i;eti fino a quando = sta toccando il colore
punta in direzione
fai a passi

fai @l passi

se statoccando pac

invia a tutti  GAMEOVER | e attendi

=

quando ricevo GAMEOVER

mostra
attendi ) secondi
ferma tutto

quando si clicca su

nascondi

quando si clicca su

mostra

per sempre quando . statoccando padnan

nascondi

cambia punteggio | di




Sfondo

Risultato finale
Con variabile
punteggio

R e

punteggio [T

Nuovo sprite:

a & -

pacman | Sprite2  Sprite3  Sprited

Sprite7  Sprite8  Sprited Spritel...

B = e

Sprite5  Spritel  Spriteb

Spritel... Spritel... Spritel...




